Matériel et fiches pédagogiques
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Cycle 3 et 6ème
Public ciblé :

Elèves de cycle 3 et de 6ème 

Durée de la visite :

Prévoir au moins 45 minutes dans l’exposition ; 1h00 au maximum.

Organisation 

· Les enfants sont répartis en groupes de 3 ou 4. 

Matériel mis à disposition de la classe 

· Sur réservation au moment de la prise de rendez-vous.
20 fiches plastifiées de photos-indices servent de guide de visite de l’exposition et seront utilisées en rotation par les groupes. 

Liste des 20 animaux présentés dans le jeu 

	Fiche 1 :  Ocelot 


	Fiche 2 : Panthère noire 

	Fiche 3 : Puma


	Fiche 4 : Lion de l’Atlas

	Fiche 5 : Serval


	Fiche 6 : Chat sauvage

	Fiche 7 : Chat de Geoffroy


	Fiche 8 : Panthère des neiges

	Fiche 9 : Jaguarondi


	Fiche 10 : Guépard

	Fiche 11 : Panthère nébuleuse


	Fiche 12 : Caracal

	Fiche 13 : Lynx d’Europe


	Fiche 14 : Jaguar 

	Fiche 15 : Panthère de Chine 


	Fiche 16 : Chat chaus

	Fiche 17 : Chat pêcheur


	Fiche 18 : Lion d’Asie

	Fiche 19 : Tigre du Bengale 


	Fiche 20 : Lynx du Canada


Suggestions pour le déroulement de la séance

1/ Découverte sensible de l’exposition après les consignes d’usage (ne pas monter sur les îlots de présentation, se déplacer calmement, ne pas toucher les animaux exposés, respecter les autres visiteurs…).
2/ Regroupement pour organiser la répartition des élèves en petits groupes,  distribuer les fiches d’activités préalablement photocopiées et expliquer les consignes de travail. 

3/ Utilisation des fiches plastifiées, en rotation, dans la limite du temps imparti.

4/ Utilisation des clés de détermination pour identifier les chats pour un groupe et les panthères pour un autre groupe. 

5/ Regroupement possible pour faire la synthèse : l’enseignant reprend la gestion de toute la classe pour renforcer les notions de son choix et avoir un retour des élèves qui pourront alors lui faire part de leurs observations.  

Mode d’emploi des fiches de recherche et des 2 fiches d’activités

Fiche d’activités  n° 1 : Tour du monde avec les Félins 

· Chaque groupe reçoit une fiche plastifiée : la fiche indice va permettre au groupe de reconnaître un félin dans l’exposition grâce à une photo. 

· Lorsque l’animal est clairement repéré et que les élèves sont devant lui, ils complètent leur fiche de travail. Dans un premier temps, ils doivent écrire le numéro de la fiche et le nom du félin identifié puis répondre à la consigne donnée. Dans un second temps, par l’observation du félin et/ou par la lecture du panneau d’information, ils remplissent le tableau. 

· Les élèves vont ensuite échanger leur fiche plastifiée avec une autre. 

Fiche d’activités  n° 2 : À la recherche des chats et des panthères 

· En même temps que la fiche d’activités n°1, chaque groupe aura, à un moment, donné à utiliser les clés de détermination pour identifier les panthères puis pour identifier les chats de l’exposition. Pour que cette recherche soit optimale, il est préférable qu’il n’y ait qu’un groupe par clé. 
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