
	Domaines


	Programmes
	Thèmes
	Notions abordées
	Au Muséum…

	Vie animale
	Manifestations de la vie

chez les animaux
Distinguer vivant / non vivant au travers des grandes fonctions
	- vivant /

non vivant

- Cycle de vie.

- Reproduction animale. 

- Locomotion. 

- Nutrition et régimes 

alimentaires. 

- Modes respiratoires. 


	- Prise de conscience et repérage

des caractéristiques

du vivant en milieu d’élevage.

- Naître, grandir,

vieillir, mourir

- Certains petits sortent d’un œuf, d’autres du ventre de leur mère.

- Les animaux ne se déplacent pas tous de la même façon.

- Des animaux peuvent avoir plusieurs modes déplacement.

- Membres adaptés à certains modes de locomotion.

- Un animal a besoin de manger, de boire, de respirer.

- Tous les animaux doivent se nourrir, mais ils ne mangent pas tous la même chose.

- Certains animaux respirent dans l’eau, d’autres dans l’air…


	- Voir aquariums (poissons) et terrariums (insectes) ( animaux vivants à comparer avec les maquettes et les animaux naturalisés.

- Voir mammifères au 2° étage :

 vitrine des «bébés».

- Métamorphose des insectes ;

 vitrine du ver à soie.

- Vitrine «La sortie des eaux ».

- Vitrines des oiseaux.

- «Insectes en gros».

- Élevages au premier étage (
carnivores, végétariens…

- Animation au Musée des enfants.

- Aquariums ; «La sortie des eaux» ;

terrariums (reptiles ; batraciens ; insectes).


	Domaines


	Programmes
	Thèmes
	Notions abordées
	Au Muséum…

	- Milieux de vie

et environnement
	- Diversité du vivant et diversité des milieux :

observation et

comparaison des 

êtres vivants afin

d’établir un classement ;

recherche de

critères.

- Fragilité de l’équilibre d’un milieu.

- Interaction animaux/végétaux

avec le milieu.
	Diversité des animaux

Conditions de vie dans un milieu donné

Les relations

alimentaires
	- Identifier des familles

d’animaux ; faire

des classements simples

ex ; animaux à plumes ;

animaux à poils…

- Prise de consciences des besoins spécifiques d’une espèce dans son milieu de vie (élevage ; milieu naturel).

- Adaptation des outils (dents ;

griffes, appareil respiratoire) etc..) pour se nourrir et survivre dans son milieu de vie.

- Suivi de l’évolution d’un milieu au fil des saisons.
	- Voir les vitrines qui présentent un milieu reconstitué :

. Au premier étage : les aquariums ; la mini-mare ; «La pinède», «La chênaie», «La prairie»… + animation d’entomologie (sur projet).

. Au deuxième étage :

«Le diorama Sologne» ; «Les bords de Loire» ; «Le parc Pasteur» ; «Plus jamais ça» ; «Rapaces nocturnes ».

- animation Musée des enfants.

. Au quatrième étage : serre tropicale et serre méditerranéenne.



	- Le corps humain
	- Education sensorielle
	- Les cinq sens


	- Identifier et développer ses cinq sens pour mieux appréhender son environnement .

- Connaître l’existence d’os (squelette).


	- Visiter le Muséum grâce à des indices sensoriels collectés lors de sorties en milieu naturel (voir fiches spécifiques).

- Vitrine «Ostéologie » ; 2° étage + animation Musée des enfants




Programmes SVT et visites au Muséum ; cycle 2 (suite)

· Document réalisé à partir d’une progression établie par Pascal MOTHU, professeur de SVT à l’IUFM d’Orléans.
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